Chaotic

Random
Enhanced

Turbo

Ignited
Navigator on

Ocean

Il vero, originale
gioco dell’lsola

Vulcanica degli
Gnomi

Ideato dalle
menti malate di

Davide Orlandi
e Gianmarco

Bertolotti.
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I master piu volonterosi
possono ritagliare questa
casella ed usarla come pedina
per lisola. In ogni caso si

tratta di fatica inutile, in
quanto un normale dado da sei
€ piu bello e pit comodo da
spostare.

Insomma, sono ca%%i vostri.

Istruzioni:

1) Lanciare 1d4, applicare la
Formula per la direzione e
verificare il risultato sulla Tabella
Direzione.

2) Decidere se attivare o no il
motore.

3) Tirare 1d10 e verificare |l
risultato sulla Tabella del
Motore.

4) In caso di urto l'isola non si
muove; ogni PG subisce 1d6 pf e
trascorrono 2 giorni per
“disincastrare” l'isola.

5) Annerire le caselle del tempo
trascorso (ed eventualmente
degli urti).

6) Il gioco termina con l'arrivo nella
casellona del vortice.

Formula per la direzione:

x = lancio di 1d4

y = direzione precedente
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Tabella per la direzione:

Tabella per il Motore:

Direzione Risultato
1 Nord #
2 Est >
3 Sud ¥
4 Ovest €

1d10 Risultato
1 Non parte
2-8 Funziona come voluto
9 Parte anche se non
desiderato
10 Parte anche se non

desiderato, e di due
caselle

Tempo Trascorso ogni casella &€ una mossa, 10 mosse = 1 giorno

1: QQQQQaQaaa 4: Qaaaaaadad
2: QUaaaaaaaa 5 aaaaaaadaaa
3: AQAaQUaaaaa 6: QAaQUaaaad

Urti subiti ogni urto somma
1 giorno al tempo finale ed
infligge 1d6 punti ferita

Qauauaaada



